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1. ARDUINO: ACIONANDO LCD ANTIGO COM COMUNICACAO I2C

Arduino: Acionando LCD antigo com
comunicagao I2C

Moédulo Adaptador I2C Para Display LCD

YOUTUBE: https://voutu.be/oN&8fg4l98DY
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1. INTRODUCAO

Arduino: Acionando LCD antigo com
comunicagao I2C

Médulo Adaptador I2C Para Display LCD

PROFESSOR BAIRROS

A comunicacao 12C facilita muito a troca de mensagens
entre modulos e o microcontrolador, uma das
aplicacoes mais interessante é no acionamento de
displays de cristal liquido, para isso é usado esse
modulo prontinho, tem muitos e muitos tutoriais sobre
o assunto na internet, mas todos usando os modernos
LCDs que tem a mesma pinagem do mddulo, mas com
fazer com aqueles antigos que os pinos nao casam com
o modulo?

E isso que eu vou mostrar nesse tutorial.

Vamos la.
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2. 0 MODULO I2C.

2.0 MODULO I2C.

PROFESSOR BAIRROS

Médulo Adaptador I2C Para Display LCD

O mddulo é esse da figura, o modulo 12C para display
LCD, muito popular no mercado, é s6 conectar no LCD,
usar a biblioteca "LiquidCrystal_12C", padrdo do

Arduino e pronto é so6 fazer a festa, bem quase isso!
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3. A LIGACAO NOS DISPLAYS LCD MODERNOS.

3.A LIGACAO NOS DISPLAYS LCD MODERNOS.

PROFESSOR BAIRROS

Se vocé tem um display moderno com 16 pinos, como o
da figura, os pinos do modulo encaixam perfeitamente,
€ so colocar um do lado do outro e fazer as conexoes,
ou melhor ainda soldar o mddulo 12C direto no display,
os pinos sao perfeitamente compativeis, ai € sO
completar a ligacao da conexao I2c.
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4. COMO LIGAR NO MODULO ARDUINO UNO.

4.COMO LIGAR NO MODULO ARDUINO UNO.

Veja como interligar o mddulo 12C no Arduino uno, nao
tem segredo é so seguir o padrao para a ligacao da
comunicacao I2C.

A ligacao do modulo com o LCD é bem facil é sé
colocar um do lado do outro, o pino 1 ao 16 do modulo
seguem o mesmo padrao dos pinos do LCD.
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5. O DIAGRAMA.

5.0 DIAGRAMA,
GND P; GND 4 vss Claro que no tutorial do Professor Bairros tem que ter
v Vi . : ~ .
*2-':' T :: 2 2 Voo o diagrama, note que os pinos e as funcoes do modulo
P, ~ , .
21| AM | o0 i i :3 e do LCD sao compativeis.
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6. O ENDERECO DA COMUNICACAO.

6.0 ENDERECO DA COMUNICACAO.
0 endereco do médulo 12C pode ser alterado conforme
as tabelas da figura.

Antes  — 2020+ Derois A tabela 1 pode ser usada para modulos fabricados

Tabela 1 Tabela 2 antes de agosto de 2020, o padrao de fabrica é 0x27.
Enderego A0 Al A2 Enderego A0 Al A2
0x0 0 0 O 0x38 0 0 0 A tabela 2 pode ser usada para modulos fabricados
ox21 1 0 0 0x39 1 0 0 depois de agosto de 2020, o padrao de fabrica é 0x3F.
0x22 0 1 0 Ox3A 0 1 O
ox23 1 1 0 ox38 1 1 0 Vocé pode alterar esse endereco usando os pinos A0,
Ox24 0 0 1 0x3¢ 0 0 1 A1 e A2, assim sem conexao eles estao no nivel alto,
. 0x25 0 1 1 . Ox3b 0 1 1 um na tabela, ao fazer a conexao com solda o
Po.d.voo —» Ox27 1 1 1 Podvroo —» Ox3F 1 1 1 endereco é alterado.
= 1 =l Se vocé tiver divida use o programa I2C Scanner para

descobrir o endereco, é bem facil de usar é s6 baixar, rodar no Arduino e ele vai mostrar no serial do pc os enderecos dos modulos
ligado ao Arduino.
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7. LIGANDO NO ARDUINO MEGA.

7.LIGANDO NO ARDUINO MEGA.

Para outros modulos o que muda é conexao da
comunicacao 12C.

Veja a interligacao para o Arduino Mega.

TrrrrreE R TR AN
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8. DIAGRAMA PARA ARDUINO MEGA.

8.DIAGRAMA PARA ARDUINO MEGA.
GND P; GND 1 vss A ligacao da comunicacao no Arduino Mega € pouco
v Vi . . : . .
’2-‘:' R :: 2 2 Voo diferente, veja na figura, os pinos de comunicacao sao
P 3 3 . . L.
21 AM lc. @ e z ligados direto nas portas logicas, nesse caso portas 20

518 ‘:’ e 21.
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9. QUAL A BIBLIOTECA A SER USADA.

9.QUAL A BIBLIOTECA A SER USADA.

Quanto a biblioteca ndao tem segredo é sé usar uma
biblioteca padrao do Arduino.

Gerenciador de Biblioteca

% Para controlar esse modulo 12C vamos utilizar a
Tipo Todos - Tépico Todos | quidarystal ze | biblioteca LiquidCrystal_I2C, que pode ser instalada a
pEEe 8 partir da prépria IDE do Arduino.

A library for 12C LCD displays. The library allows te control 12C displays with functions extremely similar to LiquidCrystal library. THIS LIBRARY
MIGHT NOT BE COMPATIBLE WITH EXISTING SKETCHES.
More info

Versdo 1.1.2 v || Instelar

. __________________________________________________________________________________________________________________________|
PROFESSOR BAIRROS
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10. O CONTRASTE.

10.0 CONTRASTE.

O méddulo possui um trimpote para controle do
Contraste contraste, esse € um ajuste importante e delicado,

uma vez ajustado o contraste nao vai ser mais preciso
reajustar.

PROFESSOR BAIRROS 14
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11. BACKLIGHT.

11 BACKLIGHT.

O controle da luz de bachlight também é feito pelo
modulo, entdo é possivel ligar e desligar a luz de
backlight usando o programa ou ainda desativar a luz
de backlight desligando o jumper no modulo.

PROFESSOR BAIRROS 15
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12. O LCD MAIS ANTIGO.

12.0 LCD MAIS ANTIGO.

Esse é o basico para ligar um LCD moderno, mas se
vocé quiser usar um daqueles displays antigos, como

_, 1 esse da foto, veja que a ligacdo € um pouco diferente,
el ] agora o pino 1 esta invertido e mais fica bem do lado

BY w=» . B g do pino 16 dos LEDs do backlight.
A vinstar e ||
‘ "

Module anbige,

N — A
7 7 A N

Essa pinagem € bem diferente da pinagem do médulo,
aqui ele nao encaixa perfeitamente, entao, como
fazer?

PROFESSOR BAIRROS 16
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13. AS FUNCOES DOS PINOS.

13.AS FUNCOES DOS PINOS.

= e Veja a comparacao com as funcoes dos pinos, eles
S G-, 50 :
B o 5, estdo invertidos.
. oY e LI
1 <5025 ‘”BE] . .
'%ngmﬁ A HIE Os pinos dos modernos LCDs, aqueles diretamente
BIRY| 7 . 4 .
8 ‘ r!l Ea‘m compativeis com o modulo 12C, comeca no pino 1 com
= VSS e o pino 2 com VDD, os pinos de alimentacao, o

VSS é equivalente ao GND.

O pino 1 dos antigos comeca com BLK, ou catodo do

NETR TS THG LED de backlight.
] kL

—CHARACTER™

Moderne
_—
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14. A MONTAGEM DO MODULO.

14.A MONTAGEM DO MODULO.

A montagem do moédulo no LCD mais antigo é feito
simplesmente montando o médulo lado a lado e
deslocando o médulo, essa montagem é bem facil de
fazer na protoboard.

Veja a montagem na protoboard, o médulo deslocado e
dois jumpers, um jumper vermelho interligando os
pinos 15; e outro preto interligando os pinos 16,
simples assim, agora o seu modulo antigo vai funcionar
perfeitamente.

LCD AWTIGO

PROFESSOR BAIRROS 18




Arduino: Acionando LCD antigo com comunicacéo 12C

15. A LIGACAO DO BACKLIGHT.

15.A LIGAGAO DO BACKLIGHT.

Backlight No LCD mais antigo o controle do contraste e da luz de

backlight so passou a funcionar bem depois que eu
conectei a luz de backlight no mddulo, tentei ligar a
luz direto, mas entao cada vez que eu ligava o mddulo
tinha de refazer o ajuste de contraste, a coisa sO
comecou a funcionar bem com tudo interligado, por
isso eu fiz a ligacao externa com mostra a figura.

O fio vermelho e o fio preto mostram a conexao do
backlight do médulo para o LCD antigo.

LCD AWTIGO

B — T — e —
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16. O PROGRAMA: SETUP().

16.0 PROGRAMA: SETUP.

// Carrega as bibliotecas necessdrias
#include <Wire.h>;
#include <LiquidCrystal_I2C.h>;
// Define o enderego utilizado pelo Adaptador I2C
//LiquidCrystal_I2C lcd(0x3F,16,2);
LiquidCrystal_I2C led(0x3f, 16, 2).
int N:
void setup() {
//Inicializa o LCD e o backlight
led.init();
led.backlight():
}

= WUk

T,

Esse é o programa que eu usei para testar o modulo.

Nesse programa eu vou mostrar no display um contador
de segundos, ele vai contar até dez, depois vai
escrever sim por dois segundos e volta a contar, um
primor de programal!

Tudo comeca incluindo as bibliotecas necessarias, a
Wire.h é a biblioteca da comunicacao 12C, a biblioteca
LiquidCrystal_I2C.h escreve no display; a primeira
coisa a fazer é criar uma biblioteca interna para o seu
programa baseada na biblioteca LiquidCrystal_I2C, o
nome dessa biblioteca no seu programa vai ser LCD,
fica mais simples de escrever nao é mesmo?

Ao criar a biblioteca interna vocé devera especificar o endereco, esse é o endereco padrao e também devera dizer o tipo de display

usado, colunas e linhas.

A variavel N do tipo inteiro vai contar o tempo,

No setup vocé devera inicializar o display e ativar o backlight, ai a lampada de fundo vai brilhar.

PROFESSOR BAIRROS
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17. O PROGRAMA: LOOP().

17.0 PROGRAMA: LOOP().

void loop() {
led .clear():
led.setCursor(0, 0):
led.print("TIMER BAIRROS");
led.backlight();
led.setCursor(5, 1);
led. print(N):
led.backlight():
delay(1000):
N=N=+1;
if (N> 10){
led.setCursor(2, 1);
led. print("SIMMMMMM");
led.backlight();
N =0;
delay(2000):
}
}

No loop vocé coloca o programa propriamente dito.

Primeiro tem o Limpa o display antes de comecar a
escrever; depois € escrita a primeira linha, para isso
vocé devera colocar o cursor na primeira coluna e
primeira linha, notar que a coluna e as linhas comecam
com zero.

Aqui vocé escreve o texto na primeira linha.

Atencao, depois vocé devera ativar o backlight, esse é
um segredo para usar os display LCD das antigas, nos
displays modernos nao precisa dessa linha, parece que
depois de escrever uma linha os displays antigos
desligam a lampada de fundo, por isso tem que ligar
novamente, entao nos displays antigos sempre apods
escrever no display vocé devera ativar o backlight.

Nessa linha é posicionado o cursor na coluna 5 e na linha 2, lembra a linha comeca do zero, desloca um pouco para o contador de

tempo aparecer bem no centro.

Escreve o valor da variavel N que conta o tempo.

Incrementa a variavel que conta tempo e compara, se o contador € menor do que 10, segue direto e volta para o inicio, senao
posiciona o cursor na linha 2, coluna 1, bem no inicio e escreve SIMMMM, indicando que contou 10 vezes, espera 2segundos e volta para

o inicio.

PROFESSOR BAIRROS
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18. O TESTE.

18.0 TESTE.

= WUk

YOUTUBE:

PROFESSOR BAIRROS

Veja o programinha funcionando, o Professor Bairros

montou numa placa padrao, com conector e soldas por

baixo, mania do Professor Bairros usar placa padrao.

22
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19. CONCLUSAO.

19.CONCLUSAO.

Vocé viu nesse tutorial como usar o modulo de
comunicacao 12C com LCD, focando na utilizacao com
LCD das antigas.

Modulo Adaptador I2C Para Display LCD

PROFESSOR BAIRROS 23
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20. O PROGRAMA COMPLETO:

O programa completo é mostrado a seguir, é s6 copiar e colar na sua interface.

PROFESSOR BAIRROS 24
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// Carrega as bibliotecas necessarias
#include <Wire.h>;
#include <LiquidCrystal _I2C.h>;
// Define o endere¢o utilizado pelo Adaptador I2C
//LiquidCrystal I2C lcd(©x3F,16,2);
LiquidCrystal I2C lcd(@x3f, 16, 2);
int N;
void setup() {
//Inicializa o LCD e o backlight
lcd.init();
lcd.backlight();
}
void loop() {
lcd.clear();
lcd.setCursor(e, 0);
lcd.print("TIMER BAIRROS");
lcd.backlight();
lcd.setCursor(5,1);
lcd.print(N);
lcd.backlight();
delay(1000);
N=N4+ 1;
if (N > 10) {
lcd.setCursor(2, 1);
lcd.print("SIMMMMMM");
lcd.backlight();
N = 0;
delay(2000);

PROFESSOR BAIRROS 25
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21. CREDITOS

-

E por favor, se vocé ndo & inscrito, se inscreva e margue o sininho para receber as notificacdes do canal e ndo esqueca de deixar
aguele like e compartilhar para dar uma forca ao canal do professor bairros.

Arthurzinho: E nao tem site.

Tem sim & v bairrospc . com la vocé encontra o PDF e tutoriais sobre esse e outros assuntos da eletrinica

E fique atento ao canal do professor bairros para mais tutoriais sobre eletrfnica, até 3l _/

VISITE O SITE DO PROFESSOR BAIRROS LA TEM O PDF E MUITO MAIS

PARA AULAS OMLINE CONTATE VIA SITE

www. bairrospd.com

SOM: pop alegre Mysteries -30 (fonte YOUTUBE)
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20240419 Acionando LCD antigo com comunicacao 12C

Arduino: Acionando LCD antigo com comunicacao 12C

A comunicacao 12C facilita muito a troca de mensagens entre médulos e o microcontrolador, uma das aplicacoes mais interessante é no
acionamento de displays de cristal liquido, para isso é usado esse modulo prontinho, tem muitos e muitos tutoriais sobre o assunto na
internet, mas todos usando os modernos LCD que tem a mesma pinagem do moédulo, mas com fazer com aqueles que antigos que os
pinos nao casam com o modulo?

E isso que eu vou mostrar nesse tutorial.
Assuntos relacionados.
Quanta teoria eu preciso para trabalhar com eletronica?:

YOUTUBE:

Arduino, como usar display LCD no Arduino, como usar display LCD no Arduino com comunicacao 12C, como usar display LCD antigo no
Arduino com comunicacao 12C,

Usando nos LCDs das antigas

PROFESSOR BAIRROS 27
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