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05 Entendendo as variaveis

 Este tutorial vocé vai abordar os seguintes topicos:

e Como declarar e inicializar uma variavel!

Professor Roberto Bairros dos Santos.
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05 Entendendo as variaveis:

* Uma variavel é uma entidade fundamental na programacao.

* Uma variavel é um container do microcontrolador onde serao armazenados
dados.




05 Entendendo as variaveis:

 Uma variavel é o local onde vocé podera guardar ou recuperar dados!




05 Entendendo as variaveis:

e O tipo de variavel vai depender do tipo de dado a ser armazenado!
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05 Entendendo as variaveis:

* Variaveis que guardam dados pesados deverao ter dimensoes reforcadas!




05 Entendendo as variaveis:

 Como um balde para armenar pedras possui dimensoes e estrutura reforcada!




05 Entendendo as variaveis:

* Um balde para armazenar agua pode ser construido de material mais leve!




05 Entendendo as variaveis:

* Vocé deve cuidar para colocar o material correto no balde correto, se tentar
colocar pedras no balde da agua este podera quebrar!
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05 Entendendo as variaveis:

e Com as variaveis vocé devera ter o mesmo cuidado!
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05 Entendendo as variaveis:

* Cuide para colocar o dado conforme foi especificado ao declarar a variavel!
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05 Entendendo as variaveis:

* O processo de construir uma variavel é chamado de declarar uma variavel!
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05 Entendendo as variaveis:

* Ao declarar uma variavel vocé devera dizer o tipo de dado que ira ser
armazenado!




05 Entendendo as variaveis:

* Quando vocé declara o tipo de dado o programa reserva a area apropriadal




05 Entendendo as variaveis:

* Vocé também devera dar um nome a variavel!




05 Entendendo as variaveis:

* Nao cologue nomes com acentos ou caracteres do portugués como o cedilha!




05 Entendendo as variaveis:

* Nao separa as palavras do nome, nao use palavras reservadas, nao inicie com
numeros, mas vocé pode usar a o caractere “#”!

Restrictions:

my N U MI'DQV‘
my‘-ﬁ’r\uhﬂ

q MYy U
\J/O-\ C)



05 Entendendo as variaveis:

* Quando quiser separar as palavras use a barra rasteira (underline)!
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05 Entendendo as variaveis:

* Uma pratica comum entre os programadores € iniciar o nome da variavel com
letra minuscula e nao usar a barra rasteira, e iniciar a segunda palavra com letra
maiuscula, e assim para todas as palavras seguintes!
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05 Entendendo as variaveis:

* Uma variavel pode assumir valores fixos!

 Uma variavel do tipo inteiro “int” pode assumir os valores indicados abaixo!
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05 Entendendo as variaveis:

 Uma variavel do tipo inteiro nao admite casas decimais (nUmeros com virgula)!
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05 Entendendo as variaveis:

* A figura abaixo mostra um exemplo de declaracao de uma variavel do tipo
inteiro!
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05 Entendendo as variaveis:

* Tipo da variavel: inteiro!
* Nome da variavel: led!
e Terminar a instrucao com ponto e virgula!
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05 Entendendo as variaveis:

 Uma vez declarada uma variavel vocé pode colocar um valor nesta variavel usado
o sinal de igual, como é mostrado abaixo!

'nC led;
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05 Entendendo as variaveis:

* Vocé também pode declarar e inicializar na mesma linha do programa, desta
forma a variavel inicia o programa com o valor 13, mas podera ser alterado ao
longo do seu programal
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05 Entendendo as variaveis:

e Resumindo!

Variavel:

Declarar:

tipo nome ;
Inicializar:

nome=valor;

Tudo junto:
tipo nome = valor ;



05 Entendendo as variaveis:

e Agora que vOoceé ja sabe oque é uma variavel e como declara-la va para o proximo
tutorial montar o seu primeiro programa, um pisca-pisca!




