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• Este tutorial você vai abordar os seguintes tópicos:

• Apresentação da interface de programação do Arduino e suas principais 
funcionalidades!
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• Você vai usar a interface de desenvolvimento e programação para montar os seus 
programas para serem usados com a placa Arduino UNO.



• Este ambiente de programação foi desenvolvido para ser simples!



• O seu projeto vai ser salvo em um único arquivo chamado de “Sketch”!



• A extensão do arquivo é “.ino”!



• A linguagem usada é muito próxima ou C++!



• Todos os conceitos usados no C++ são aplicados na interface de programação do 
Arduino!



• Ao final do processo seu programa escrito em linguagem simples será convertido 
na linguagem no microcontrolador, este processo é chamado de compilar!



• Vamos examinar a interface com mais cuidados agora!



• A interface é dividida em abas!

• Uma aba padrão é gerada quando você cria o seu projeto!



• Você pode alterar o nome da aba usando o menu File>Save! 



• Uma nova janela será aberta! 



• Altere o nome e salve!



• No nome evite deixar espaços em branco, use a barra rasteira se quiser!



• A aba assumirá o novo nome!



• O nome muda na aba e na parte superior também!



• Sempre que você alterar o seu programa um pequeno símbolo será adicionado 
ao nome da aba indicando que o arquivo foi alterado e não foi salvo!



• Depois de salvar o programa o símbolo irá desaparecer!



• Na barra superior existem cinco ícones importantes!

• O primeiro é o ícone de verificação do seu programa!



• Você pode usar as teclas de atalho para chamar esta função!



• Ao clicar em verificar o software compila o seu programa, verificando se não há 
erros!



• O próximo botão é de “Upload”.

• A tecla de atalho é mostrada abaixo!



• Quando você faz o “Upload” do seu programa e o cabo de comunicação do tipo 
USB está ligado na placa do Arduino, os LEDs de comunicação piscarão indicando 
que a conexão está sendo executada!



• Uma função importante  é a possibilidade de usar a comunicação serial para 
monitorar o seu programa!



• Você pode ativar o Monitor da Serial através do ícone ou das teclas de atalho 
mostrada abaixo!



• Uma nova tela será aberta mostrando a comunicação entre o seu PC e a placa do 
Arduino na forma similar ao Hyperterminal do Windows!



• Você pode ativar o menu auxiliar da comunicação serial clicando no botão de 
abertura da janela!



• Existe uma área na janela principal que é usada pelo programa para escrever 
mensagens para você!



• Por exemplo, na figura abaixo ao clicar em Verificar (compilar) uma mensagem de 
erro foi mostrada!



• Quando um erro ocorrer a linha com erro será salientada no editor!



• Um número irá indicar a posição do erro!



• Existe uma outra barra de mensagem dando informações sobre os erros 
detectados ao você editar o programa!



• A área indicada abaixo é onde você irá escrever o seu código, neste trabalho será 
chamada de área de edição!



• A interface do Arduino vem com uma série de exemplos prontos que você poderá 
usar nas suas aplicações!



• Você encontra estes exemplos no menu File>Examples! 



• Nos próximos capítulos você irá usar estes exemplos para aprender a programar 
uma placa Arduino UNO para piscar um LED! 


