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TUTORIAL 03 «
ARDUINO BASICO 01-

CONHECENDO A INTERFACE <>
DE PROGRAMACAO




 Este tutorial vocé vai abordar os seguintes topicos:

* Apresentacao da interface de programacao do Arduino e suas principais
funcionalidades!

Professor Roberto Bairros dos Santos.
27/10/2015



* Vocé vai usar a interface de desenvolvimento e programacao para montar os seus
programas para serem usados com a placa Arduino UNO.
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* Este ambiente de programacao foi desenvolvido para ser simples!
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e O seu projeto vai ser salvo em um unico arquivo chamado de “Sketch”!
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* A extensao do arquivo é “ino”!
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* Alinguagem usada é muito proxima ou C++!
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* Todos os conceitos usados no C++ sao aplicados na interface de programacao do
Arduino!
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* Ao final do processo seu programa escrito em linguagem simples sera convertido
na linguagem no microcontrolador, este processo € chamado de compilar!
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* Vamos examinar a interface com mais cuidados agora!
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e Ainterface é dividida em abas!

* Uma aba padrao é gerada quando vocé cria o seu projeto!
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* VVocé pode alterar o nome da aba usando o menu File>Save!
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* Uma nova janela sera aberta!
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* Altere o nome e salve!
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* No nome evite deixar espacos em branco, use a barra rasteira se quiser!
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“We_Rock" already exists. Do you want to
replace it?
A file or folder with the same name already exists in

the folder Arduino. Replacing it will overwrite its
current contents.
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* A aba assumira o novo nome!
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* O nome muda na aba e na parte superior também!
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* Sempre que vocé alterar o seu programa um pequeno simbolo sera adicionado
ao nome da aba indicando que o arquivo foi alterado e nao foi salvo!
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* Depois de salvar o programa o simbolo ira desaparecer!

__ & Arduino JJICJ Edit Sketch Tools Help ... == H&e 2 18<«
e non New #N WE_ROCK | Arduino 1.

Open... 20

Sketchbook B

WE_ROCK § Examples 3
type something e ClOS® il
trye _ﬂ
Save® As... ¢ %S

Upload #®U

Upload Using Programmer ©O3XU

Page Setup O 3¢P
Print ®P




* Na barra superior existem cinco icones importantes!

* O primeiro é o icone de verificacao do seu programal
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* Vocé pode usar as teclas de atalho para chamar esta funcao!

type something
trye

Control +




* Ao clicar em verificar o software compila o seu programa, verificando se nao ha
erros!
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* O préximo botao é de “Upload”.

e A tecla de atalho é mostrada abaixo!
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* Quando vocé faz o “Upload” do seu programa e o cabo de comunicacao do tipo
USB esta ligado na placa do Arduino, os LEDs de comunicac¢ao piscarao indicando
gue a conexao esta sendo executada!
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Uma funcao importante é a possibilidade de usar a comunicacao serial para
monitorar o seu programal




* Vocé pode ativar o Monitor da Serial através do icone ou das teclas de atalho
mostrada abaixo!




* Uma nova tela sera aberta mostrando a comunicacao entre o seu PC e a placa do
Arduino na forma similar ao Hyperterminal do Windows!
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* Vocé pode ativar o menu auxiliar da comunicac¢ao serial clicando no botao de
abertura da janela!
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e Existe uma area na janela principal que é usada pelo programa para escrever
mensagens para vocé!




e Por exemplo, na figura abaixo ao clicar em Verificar (compilar) uma mensagem de
erro foi mostradal!




* Quando um erro ocorrer a linha com erro sera salientada no editor!
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 Um numero ira indicar a posicao do erro!




e Existe uma outra barra de mensagem dando informacdes sobre os erros
detectados ao vocé editar o programal!




* A drea indicada abaixo € onde vocé ira escrever o seu codigo, neste trabalho sera
chamada de area de edicao!
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* Ainterface do Arduino vem com uma série de exemplos prontos que vocé podera
usar nas suas aplicacoes!
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Open...

Sketchbook

WE_ROCK | Arduino 1.0.5

Examples . 01.Basics "
'ng Close ®W 02.Digital >
i Save ®S 03.Analog >
Save As... %S 04.Communication >
Upload ®U 05.Control -
Upload Using Programmer U 06.Sensors -
07.Display >
Page Setup o XP 08.Strings >
Print ®P . 09.USB >
10.StarterKit -

ArduinolSP
FrequencyTimer2 -
EEPROM »
Esplora -
Ethernet >
Firmata -
GSM >




* Vocé encontra estes exemplos no menu File>Examples!
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* Nos proximos capitulos vocé ira usar estes exemplos para aprender a programar
uma placa Arduino UNO para piscar um LED!
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